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Abstract

“Medien und Informatik" gilt seit der Einflihrung des Neuen Aargauer Lehrplans auf das
Schuljahr 2020/2021 als Modul, welches facheriibergreifende Aufgaben in der Schule
beinhaltet und einen systematischen Aufbau von Kompetenzen gewahrleistet. Das Modul
“Medien und Informatik” zieht sich durch alle drei Zyklen vom Kindergarten bis in die
Oberstufe. Zusatzlich werden die Stundentafeln erstmals in der 5. und 6. Klasse der
Primarschule und in der 1. und 3. Klasse der Oberstufe mit einer Lektion “Medien und
Informatik” pro Woche erweitert. Nach der Festlegung des Stellenwertes des Moduls durch
die Kreisschulpflege schafft die KSAB mit dem Technischen und Padagogischen ICT-Konzept
die technische und padagogische Grundlage, die Informatik- und Medienbildung gemass
Neuem Aargauer Lehrplan umzusetzen.

Im vorliegenden Dokument werden im ersten Teil die Grundlagen des Moduls "Medien und
Informatik" sowie die aktuelle Situation der Informations-und Kommunikationstechniken
(ICT) in der KSAB beleuchtet. Der zweite Teil definiert padagogische und organisatorische
Massnahmen, um einen gelingenden Kompetenzaufbau im Modul "Medien und Informatik"
zu gewdbhrleisten.
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1. Einleitung

1.1 Stellenwert

Kinder und Jugendliche wachsen in einer Welt auf, die von elektronischen Medien
durchdrungen ist. Diese digitale Welt ist allgegenwartig und bestimmt unser Verhalten in
der privaten Umgebung und in der Arbeitswelt. Die Schule leistet dabei einen Beitrag, die
Schiilerinnen und Schiiler auf ein Leben mit digitalen Medien vorzubereiten. Dazu gehort die
Kompetenz, in dieser vernetzten Welt und der Informationsgesellschaft sachgerecht, kreativ
und miindig zu leben und sich sozial verantwortlich und selbstbestimmt zu verhalten.

1.2 Zweck
Das padagogische ICT-Konzept 2020+
¢ legt die Rahmenbedingungen fiir das Lernen, Lehren und Arbeiten mit Informatik
und digitalen Medien an der KSAB fest;
e verpflichtet die Mitarbeitenden zur Einhaltung der vereinbarten und festgelegten
Inhalte und Ziele;
o leitet Kreisschulrat, Kreisschulpflege, Geschéftsleitung und Schulleitung als
verantwortliche Stellen in ihren zukiinftigen Entscheidungen.

2. Ausgangslage

Ab dem Schuljahr 2020/21 bildet der neue Aargauer Lehrplan die Grundlage fiir den
Unterricht an der Volksschule. Im Modul ,Medien und Informatik” werden die Kompetenzen
zu den Bereichen (Medien, Informatik und Anwendungskompetenzen) beschrieben.

2.1 Bedeutung (gemass https://ag.lehrplan.ch/ nach interner Bearbeitung)
Die Digitalisierung pragt die Gesellschaft (Wirtschaft, Politik und Kultur) sowie die
personliche Lebenswelt. Die steigende Bedeutung von digitalen Medien und Computer-
technologien als Werkzeuge zur Verarbeitung, Speicherung und Ubermittlung von
Information und der Ubergang zu einer Informationsgesellschaft haben Auswirkungen auf

die Schule und betreffen sie in vierfacher Hinsicht:
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Lebenswelt-
perspektive

Digitale Medien sind von der heutigen Lebenswelt der Kinder und
Jugendlichen nicht mehr wegzudenken. Sie erschaffen neue soziale
Bereiche und Handlungsoptionen. Es ist nicht selbstverstandlich, dass
Kinder und Jugendlichen mit diesen Mdéglichkeiten kompetent und
verantwortungsbewusst umgehen kénnen. Zentrale Aufgaben der
Schule bestehen darin, den ausserschulischen Mediengebrauch als
individuelles Vorwissen aufzugreifen und dazu beizutragen,

dass Schiilerinnen und Schiiler tiber ihre Erfahrungen und Fahigkeiten
im Mediengebrauch reflektieren.

Diese Aufgaben sind sehr wichtig fir unsere Gesellschaft, da die
Medien einen grossen Einfluss auf die Sozialkompetenzen und die
Identitdts- und Persodnlichkeitsbildung haben. Es ist ein grosser
Gewinn, wenn Schilerinnen und Schiiler die neuen Technologien und
Informationskonzepte verstehen. So bekommen sie die Mdglichkeit,
zukinftige Entwicklungen zu begreifen und mitzugestalten. Auf diese
Weise erhalten die Schiilerinnen und Schiiler grosse Unterstiitzung im
bewussten und verantwortungsvollen Umgang mit Medien.

Berufsperspektive

Ausbildung und Beruf verlangen Kompetenzen in den Bereichen
Medien, Informatik sowie Informations- und
Kommunikationstechnologien. In der Berufsbildung und den
weiterfiihrenden Schulen spielen Kompetenzen in diesen Bereichen
eine entscheidende Rolle. Praktisch jeder Beruf erfordert heute
Kompetenzen in der Anwendung der Informations- und
Kommunikationstechnologien, Medien- und grundlegende Informatik-
Kompetenzen. Die Volkschule hat sicherzustellen, dass Schiilerinnen
und Schiiler am Ende der obligatorischen Schulzeit diese
Technologien in einer weiterfilhrenden Schule oder in der Berufslehre
sinnvoll und effizient nutzen kénnen.

Bildungsperspektive

Die Informations- und Kommunikationstechnologien verandern
unseren Alltag, sodass auch Bildung und Wissen lber den Bereich
Medien und Informatik hinaus einer Wandlung unterliegen. So
erfordert z.B. die Arbeitswelt zunehmend die Fahigkeit, komplexe
Probleme in Kooperation mit andern mittels Nutzung medialer
Werkzeuge zu l6sen, wahrend andere Prozesse zunehmend
automatisiert werden. Die Informationsflut und die Geschwindigkeit
des technologischen und gesellschaftlichen Wandels erfordern
grundlegende Orientierungsfahigkeit und lebenslanges Lernen. Die
Basis-Kompetenzen miissen bereits in der obligatorischen Schulzeit
aufgebaut werden. Die gestiegene gesellschaftliche Bedeutung der
Informations- und Kommunikationstechnologien erfordert damit
Anpassungen in allen Fachbereichen, auch im Sinne einer Starkung
der Giberfachlicher Kompetenzen.
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Lehr-und Lern
perspektive

Medien, Computer, Internet und mobile multimediale Kleingerdte wie
Digitalkamera und Mobiltelefon bieten vielfaltige Potenziale fiir Lehr-
und Lernprozesse. Diese verdnderten Anforderungen an die

allgemeinen Bildungsziele bedingen entsprechende

Unterrichtsmethoden. Dazu gehort auch die didaktische Integration

der neuen Medien in Schule und Unterricht. Eine Schule im Kontext
der Informationsgesellschaft soll die Potenziale der neuen Medien
auch selber situations- und stufengerecht als Lern- und

Lehrwerkzeuge nutzen: fiir neue Formen des Lesens und Schreibens,
zur multimedialen Veranschaulichung von Sachverhalten, zur

Aktivierung von Schiilerinnen und Schiilern beim Uben und

Experimentieren, zur mediengestitzten Kommunikation und
Kooperation, zum Rechnen und Programmieren und zum Priifen und
zur Dokumentation des Gelernten.

2.2 Zielsetzungen (gemass https://ag.lehrplan.ch/ nach interner Bearbeitung)

Medien verstehen
und verantwor-
tungsvoll nutzen

Schiilerinnen und Schiiler entwickeln ein Verstandnis tiber die
Bedeutung von Medien fiir ihren Alltag. Sie kénnen sich mit den
Medien und der aktuellen Technik auseinandersetzen und sie im
Alltag verwenden. Sie kennen Verhaltensregeln und
Rechtsgrundlagen fiir einen sicheren und verantwortungsvollen
Umgang mit Medien. Dabei reflektieren sie das eigene Verhalten und
das Verhalten anderer und kénnen diese einordnen.

Grundkonzepte der
Informatik
verstehen und zur
Problemldsung
einsetzen

Schilerinnen und Schiiler verstehen Grundkonzepte der
automatisierten Verarbeitung, Speicherung und Ubermittlung von
Information. Die Schiilerinnen und Schiiler erwerben die
Kompetenzen, um Daten zu organisieren, zu strukturieren,
auszuwerten und darzustellen. Sie erwerben ein Grundverstandnis,
wie Abldufe alltagssprachlich, grafisch und darauf aufbauend auch in
einer formalisierten Sprache beschrieben werden kénnen. Die
Lernenden verstehen einfache, auf Informatik bezogene
Losungsstrategien und koénnen diese in verschiedenen
Lebensbereichen anwenden. Dies tragt zum Verstandnis der digitalen
und medialen Gesellschaft bei und befdhigt, sich an ihr aktiv zu
beteiligen.

Erwerb von
Anwendungs-
kompetenzen

Schiilerinnen und Schiiler erwerben grundlegendes Wissen zu Hard-
und Software sowie zu digitalen Netzen, das nétig ist, um einen
Computer kompetent zu nutzen. Sie erwerben Kompetenzen in der
Nutzung von Informations- und Kommunikationstechnologien fiir
effektives Lernen und Handeln in verschiedenen Fach- und
Lebensbereichen, sowohl im Blick auf die Schullaufbahn als auch auf
den Alltag und die spatere Berufsarbeit.
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2.3 Medien und Informatik an der KSAB

Im Sommer 2018 haben die stadtische Schule Aarau und die Kreisschule Buch-Rohr zur
Kreisschule Aarau-Buchs fusioniert. Die vorhanden ICT-Strukturen und Konzepte wurden

tibernommen. Die beiden Bereiche unterscheiden sich stark in ihrer Ausprdagung

(Betriebssystem, Daten-Speicherung, Informations- und Kommunikationsplattform,

Support...).

Ehemalige Schule Aarau

Die aktuelle ICT-Ausriistung und -Nutzung
beruht auf einem Konzept aus dem Jahre
2014. Das Konzept wurde im Auftrag der
Schulpflege in einer Arbeitsgruppe mit dem
verantwortlichen Schulleiter fiir Informatik,
dem padagogischen Supporter und einem
externen Dienstleiter erarbeitet.

Ehemalige Oberstufe Kiittigen

Die aktuelle ICT-Ausriistung und -Nutzung
beruht auf einem Konzept aus dem Jahr
2007. Aktuell arbeitet die Primarschule
Kattigen an einem neuen ICT-Konzept.
Dieses wird in einer AG aus externem
Dienstleister, SPF, SL und LP erarbeitet. Die
Oberstufe Stock nutzt die Infrastruktur der
PS Kittigen.

Ehemalige Kreisschule Buchs-Rohr

Die aktuelle ICT-Ausriistung und -Nutzung
beruht auf einem Konzept aus dem Jahre
2012. Das Konzept wurde im Auftrag der
Kreisschulpflege Buchs-Rohr in einer
Arbeitsgruppe unter der Fiihrung der
Schulleitung erarbeitet.

Einfiihrung Neuer Aargauer Lehrplan an der KSAB: Der Neue Aargauer Lehrplan wurde ab
Schuljahr 2020/21 in der KSAB eingefiihrt und schafft neue Grundlagen im Bereich der

Informatik- und Medienbildung.

Einfiihrung Office 365, Elternapp Scolaris, Datenschutz: Mit der Einfiihrung der
Kollaborationsplattform Office 365 fiir alle Lehrpersonen (alle Zyklen) und alle Schiilerinnen
und Schiler von Zyklus 2 und 3 im Frithling 2020, mit der Einflihrung der Elternapp Scolaris
zur Sicherstellung der externen Kommunikation in allen Zyklen im Sommer 2020 und durch

das Erstellen einer neuen Datenschutzverordnung schafft die KSAB neue

Rahmenbedingungen im Bereich der ICT an ihrer Schule.
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2.4 Gesetzliche Grundlagen und Verantwortlichkeiten

- Grundlagen: «Gestltzt auf §13 des Schulgesetzes legt der Regierungsrat nach
Anhorung des Erziehungsrates die einzelnen Unterrichtsfacher,
die Zahl der Unterrichtslektionen und ihre Dauer sowie Lernziele
und die Stoffauswahl fest».
«Gemass §53 des Schulgesetzes beschaffen und unterhalten die
Gemeinden das Mobiliar, die Schuleinrichtungen und die
Lehrmittel».

- Verantwortlichkeiten: Damit ist die Gemeinde fiir die Ausriistung im Informatik-
Unterricht verantwortlich und stellt die notwendige Hard- und
Software sowie Netzwerke und Datenablage sicher. Ebenso fallt
der technische Support in die Zustandigkeit der Gemeinde.
Bezliglich Weiterbildung existieren Angebote der FHNW, die
Nutzung und Finanzierung fallt wiederum in die Verantwortung
der Gemeinde.

3.IST-Zustand

3.1 Padagogik

Die urspriinglichen Ziele und Konzepte zum Einsatz von Medien und Informatik, wie sie an
der Schule Aarau und an der Kreisschule Buchs-Rohr definiert wurden, werden aktuell nicht
flachendeckend angewandt. Der Einsatz von Medien und Informatik hangt stark von der
Affinitat der Schulleitung oder den einzelnen Lehrpersonen ab. Aktuell wird Medien und
Informatik anhand der gestaffelten Einfihrung des NAGLP unterrichtet. In der Oberstufe sind
auch freiwillige Angebote in Form von Praktika vorhanden.

3.2 Kompetenzen der Lehrpersonen

Die Kompetenzen in der Anwendung und in der Vermittlung von Medien und Informatik

wurden durch eine Selbsteinschdtzung der Lehrpersonen erhoben. Alle Lehrpersonen der

drei Zyklen wurden in die Befragung eingebunden. Die Resultate werden in die Planung des

Weiterbildungsprozesses einfliessen.

Pro Zyklus sei hier eine Erkenntnis erwahnt:

e Die Selbstevaluation im Zyklus 1 zeigt, dass sich etwa die Halfte der Lehrperson so
einschatzt, dass sie Themen der Medienbildung im Unterricht kompetent behandeln
kann.

e Die Selbsteinschdtzung in den Zyklen 2 & 3 zeigt, dass vor allem im Bereich Informatik
(Datenstrukturen, Algorithmen und Informationssysteme) ein Bedarf an Weiterbildung
besteht.

Eine grafische Auswertung der Resultate befindet sich im Anhang a.

Seite 5



Padagogisches ICT-Konzept 2020+

4. Medien und Informatik im Unterricht

Im Lehrplan ,Medien und Informatik” werden digitale Medien zum eigenen Unterrichtsthema.
Das Fach beinhaltet Wissen uber digitale Medien und ihre Anwendungsmaoglichkeiten.
Dadurch erhalten die Lernenden Wissen uber digitale Werkzeuge. Damit werden Medien und
Informatik nicht nur im Rahmen einer Unterstiitzung fiir das Lehren bzw. Lernen gesehen.
So unterscheidet sich Medien und Informatik vom bislang verwendeten «ICT» Begriff.

4.1 Uberblick iiber den Modullehrplan Medien und Informatik

Der Modullehrplan ,Medien und Informatik“ ist Teil des Neuen Aargauer Lehrplans 21.
Dieser Modullehrplan bringt fiir die gesamte Volksschule neue Inhalte und eine grossere
Verbindlichkeit im Vergleich zum bisherigen Lehrplan.

4.1.1 Rahmenbedingungen

e Der Neue Aargauer Lehrplan 21 (und somit auch der Lehrplan ,Medien und Informatik®)
wird im Kindergarten, auf der Primarstufe und in der 1. Oberstufe ab Schuljahr 2020/21
umgesetzt. Im Schuljahr 2021/22 folgt die 2. Oberstufe und im Schuljahr 2022/23 wird
die ganze Volksschule mit dem Neuen Aargauer Lehrplan unterrichten.

e Wahrend der ganzen Volksschulzeit erfolgt der Aufbau der Kompetenzen im Bereich der
Medien, Informatik und Anwendung integriert in die verschiedenen Facher, ohne dass
hierfiir eine explizite Anzahl an Lektionen vorgegeben wird.

e Das Fach ,Medien und Informatik” steht zusdtzlich in der 5. / 6./ 7. und 9. Klasse mit
jeweils einer Wochenlektion im Stundenplan. Die Schiilerinnen und Schiiler erwerben in
diesem Rahmen die grundlegenden Kompetenzen, um Medien und Informatik
verantwortungsvoll nutzen zu kénnen. Die erworbenen Kenntnisse und Kompetenzen
werden in den Ubrigen Unterrichtsfachern angewendet und vertieft:

* NMG: Natur, Mensch,
Medien Informatik Gesellschaft (Zyklus 1&2)
friher Realien

Zyklus 3: Natur und
Technik / Wirtschaft,
Arbeit, Haushalt / Raume,
Zeiten, Gesellschaften /

Anwendungskompetenzen

Ethik, Religionen,

Sprachen
Mathematik
NMG *
Gestalten
Musik

Gemeinschaft
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4.1.2 Drei Kompetenzbereiche: Medien, Informatik und Anwendungskompetenzen (aus
Wegleitung "Medien und Informatik", Amt fiir Volksschulen und Sport Kanton Schwyz)
Der Lehrplan ,Medien und Informatik” umfasst drei Bereiche mit folgenden Zielsetzungen,
welche die Schilerinnen und Schiiler bis Ende des 3. Zyklus erreichen sollen.

Bereich Zielsetzung

Medien e Die Schiilerinnen und Schiiler erwerben ein Verstandnis fiir die
Aufgabe und Bedeutung von Medien fiir Individuen sowie fiir die
« Gesellschaft, fur Wirtschaft, Politik und Kultur.
- 4 e Sie konnen sich in einer rasch andernden, durch Medien und
Informatiktechnologien gepragten Welt orientieren.

e Sie konnen traditionelle und neue Medien und Werkzeuge
eigenstandig, kritisch und kompetent nutzen und die damit
verbundenen Chancen und Risiken einschatzen.

e Sie kennen Verhaltensregeln und Rechtsgrundlagen fiir sicheres

und sozial verantwortliches Verhalten in und mit Medien.

Informatik e Die Schiilerinnen und Schiiler verstehen Grundkonzepte der
automatisierten Verarbeitung, Speicherung und Ubermittlung von
Informationen.

e Sie kennen Methoden, um Daten zu organisieren, zu

strukturieren, auszuwerten und darzustellen.

e Sie erwerben ein Grundverstandnis, wie Abldufe alltagssprachlich,
grafisch und darauf aufbauend auch in einer formalisierten
Sprache beschrieben werden kénnen.

e Sie lernen, einfache, auf Informatik bezogene Lésungsstrategien
in verschiedenen Lebensbereichen zu nutzen.

e Dies tragt zum Verstdndnis der Informationsgesellschaft bei und
befdhigt, sich an ihr aktiv zu beteiligen.

Anwendungs- Die Schiilerinnen und Schiiler erwerben grundlegendes Wissen zu

kompetenzen Hard- und Software sowie zum Internet, welches nétig ist, um
einen Computer kompetent zu nutzen.
e Sie erwerben Kompetenzen in der Nutzung von Informations- und

Kommunikationstechnologien fir effektives Lernen und Handeln

in verschiedenen Fach- und Lebensbereichen, sowohl im Blick auf
die Schule als auch auf den Alltag und die spatere Berufsarbeit.
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4.1.3 Medien, Informatik und Anwendungskompetenzen im gegenseitigen Bezug
Obschon die drei Bereiche im Lehrplan auseinandergehalten werden, ist es im Unterricht
sinnvoll, die drei ,Perspektiven” - wo immer moglich - aufeinander zu beziehen. Medien,
Informatik und Anwendungskompetenzen bedingen und ergdnzen sich gegenseitig.

Anwendungs- |
kompetenzen

v

y v

Medienbildung > Informatik

A

Die drei Bereiche des Lehrplans ,Medien und Informatik"
(Dobeli Honegger, 2016, S. 79).

In der sogenannten Dagstuhl-Erklarung (Brinda et al., 2016) fordern darum viele Expertinnen
und Experten der Medienpadagogik und Didaktik der Informatik, dass ,digitale” Bildung
immer aus technologischer, gesellschaftlich-kultureller und anwendungsbezogener
Perspektive in den Blick genommen werden soll. Im Folgenden wird auf dieses Modell
eingegangen:

Gesellschaftlich-kulturelle Perspektive: Wie wirkt das?
Die gesellschaftlich-kulturelle Perspektive geht diesen

Q
o,
‘. )
Fragen nach: Wie wirken digitale Medien auf einzelne & ‘%o
. . & a 3
Menschen und die gesamte Gesellschaft? Wie kann @‘f'z;:’ %,
. . : & 2%
man Informationen beurteilen und eigene o & 'QJ%
. . . 5.9 %%
Standpunkte entwickeln? Wie kann man Einfluss auf §& / %%,
F& WS %%
gesellschaftliche und technologische Entwicklungen S& »
J ()
nehmen? s 3?;

. s L 5
Technologische Perspektive: Wie funktioniert das? NGO ERR: BRI

Die technologische Perspektive hinterfragt und Die Pers pektiven des s og. DagstuhlDreiecks
(Brinda et al., 2018)

bewertet die Funktionsweise der Systeme, die die

digital vernetzte Welt ausmachen. Sie gibt Antworten auf die Frage nach den Wirkprinzipien
von Systemen und erkldrt die grundlegenden Konzepte, die hinter verschiedenen
Phdanomenen stecken. Sie schafft damit die technologischen Grundlagen und
Hintergrundwissen fiir die Mitgestaltung der digital vernetzten Welt.

Anwendungsbezogene Perspektive: Wie nutze ich das?

Die anwendungsbezogene Perspektive betrachtet die effektive und effiziente Nutzung von
Informatiksystemen (z.B. Software), um eigene oder gemeinsame Vorhaben umsetzen zu
kénnen. Sie geht den Fragen nach, wie und warum Werkzeuge ausgewahlt und genutzt
werden. Hierflir muss man die vorhandenen Moéglichkeiten und Funktionsumfange gangiger
Werkzeuge kennen und sicher handhaben kdnnen.
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4.2 Padagogische Grundhaltung

Die Kreisschulpflege hat fiir die aktuelle Legislaturperiode strategische Leitsdtze und Ziele
erarbeitet, die aufzeigen, wie und mit welchen Schwerpunkten sie den Herausforderungen

und Entwicklungen begegnen moéchte.

Padagogisch relevante Ziele:

— Die KSAB ist ein Lernort und ein Lebensraum, an welchem

die individuelle und gemeinschaftliche Férderung der
Schiilerinnen und Schiiler im Mittelpunkt steht.

— Die KSAB zeichnet sich durch eine hochwertige

Unterrichtsqualitat aus.

— Der Unterricht ist binnendifferenziert entwickelt und auf

den Lehrplan 21 abgestimmt.

Unter der Flihrung der Leitung Schulentwicklung wurden fiir den Zyklus 1&2 und den Zyklus

3 Standards fiir kompetenzorientierte Unterrichtseinheiten erarbeitet:

— Fachliche und iiberfachliche Kompetenzen ausweisen

Z1/2: Jede Unterrichtseinheit beinhaltet ausformulierte
fachliche und tGberfachliche Kompetenzen, im
Bewusstsein, dass diese zusammenhdngen und sich
ergdnzen.

Z3: Jede Unterrichtseinheit beinhaltet ausformulierte
fachliche und Gberfachliche Kompetenzen.

Das eigene Tun

Eine Unterrichtseinheit fihrt durch verschiedene
Verarbeitungstiefen: Zuhoren, lesen, zuschauen,
diskutieren, selber tun, anderen erklaren.

Kompetenz erleben

Z1/2: Innerhalb einer Unterrichtseinheit eignen sich die
Lernenden Wissen und Fertigkeiten an, die sie anwenden
und transferieren kénnen.

Z3: Lernende erleben Kompetenz, indem es ihnen
gelingt, sich Wissen und Fdhigkeiten anzueignen, diese
anzuwenden und zu transferieren.

Lebensweltbezug

Z1/2: Jede Unterrichtseinheit ist altersgerecht, alltagsnah
und entdeckend gestaltet.

Z3: Lebensweltbezug erfahren die Lernenden, indem ihre
Alltagserfahrungen in den Unterricht miteinbezogen
werden. Die Lernenden erkennen, wozu sie etwas lernen
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4.3 Vision

Die KSAB bereitet ihre Schiillerinnen und Schiler

ganzheitlich zielgerichtet

verantwortungsvoll altersgerecht

auf das Leben in der Mediengesellschaft vor.

4.4 Medien und Informatik in den Fachbereichen (Kindergarten bis 9. Klasse)
Lernen mit Medien: Medien und Informatikmittel kénnen sowohl von den Lehrpersonen zur
Gestaltung des Unterrichts, als auch von den Schiilerinnen und Schiiler fiir das Arbeiten und
Lernen eingesetzt werden. Sie sind Unterrichtsbestandteil aller Facher.

Schiilerinnen und Schiiler sollen Medien und Informatikmittel in vielfadltiger Weise als
Lernwerkzeug einsetzen (siehe auch: https://ag.lehrplan.ch).

e Gestalten

e Lernen und lben

e Sich informieren / recherchieren

e Kommunizieren / partizipieren / publizieren

e Prasentieren / darstellen / interpretieren

e Organisieren des Lernens / Strategien und Lésungen finden / Losungswege modellieren
und implementieren

e Austausch und Ablegen von Daten / Strukturieren und Vernetzen von Daten

e Programmieren / Darstellen / Verschllisseln / Komprimieren, Strategien entwickeln

Lernen iiber Medien: Folgende Aspekte von Medien und Medieninhalten werden im
Unterricht thematisiert:

e Medienwahrnehmung und -wirkungen

e Medienangebote kritisch betrachten

e Maedien und ihre Bedeutung in der politischen Meinungsbildung

e Werbung, Werbestrategien und Werbekompetenz

e Daten- und Persdnlichkeitsschutz in der Mediengesellschaft

e Urheberrechte kennen und beachten

¢ Funktion von Bildern, Bild-Text-Kombinationen

e Film- und Bildsprache erkennen und verwenden
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e Medien und Sinneswahrnehmungen

e Virtuelle Umgebungen / simulierte Welten

¢ Umgang mit Emotionen, die durch Medieninhalte angesprochen werden
¢ Kommunikation und Beziehungspflege mit Medien

e Geschichte und Entwicklung der Medien

e Unterschiede von Medien

4.5 Anwendungskompetenzen (Kindergarten bis 9. Klasse)

Die Anwendungskompetenzen werden integriert in den Fachbereichen unterrichtet. Daher
enthalt der Modullehrplan dazu keinen eigenen Kompetenzaufbau, sondern nur eine
Ubersicht mit Hinweisen auf die Fachbereiche, in denen die Anwendungskompetenzen
unterrichtet werden. (Anwendungskompetenzen nach Fach und Zyklus im Anhang a)

4.5.1 Plattformen fiir Unterrichtsmaterial

Kindergarten bis 6. Klasse: "infom@21": https://inform21.ch/va/
Alle Stufen: Plattform der FHNW: https:.//www.mia4u.ch/
Erweiterte Lerninhalte (v.a. Programmieren): "Einfach Informatik":

https:.//www.klett.ch/lehrwerke/einfach-informatik-zyklus-1
https:.//www.klett.ch/lehrwerke/einfach-informatik-5-6
https.//www.klett.ch/lehrwerke/einfach-informatik-7-9

Der padagogische ICT-Support unterstiitzt und steuert gegebenenfalls die Lehrpersonen bei

der Auswahl und der Umsetzung von Unterrichtseinheiten.

4.6 Medien und Informatik als Fach (5./6./7./9.Klasse)

Unterricht: Das Fach Medien und Informatik wird durch eine Lehrperson mit entsprechender
Ausbildung unterrichtet. Diese wird ab dem Schuljahr 2024/2025 vorausgesetzt.
Lehrmittel: Die kantonale Lehrmittelplanung sieht alternativ folgende Lehrwerke vor:

Neuer LP Kiga-1.0S

14. Lehrmittel Medien und Informatik

Neuer LP 2. 0S

2017/2018 2018/19 2019/20 ‘ 2020/21 2022/23 2023/24

7] Zyklus Status
1
Inform@21 P |
Einfach Informatik P |
22
e Inform@21 E
© Connected 1-2 E
e Einfach Informatik 5/6 E
Z3
e Connected 3-4 ]
e Einfach Informatik 7-9 E

Fiur den Fachunterricht in Medien und Informatik an der KSAB muss das Lehrmittel
,Connected - Medien und Informatik” (https://www.Imvz.ch/schule/connected) verwendet

werden. Mit dem Inhalt dieses Lehrmittels kénnen alle relevanten Bereiche des
Fachunterrichtes abgedeckt werden. In vier aufeinander aufbauenden Banden fiir die 5. bis
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9. Klasse vermittelt «connected» spiralcurricular die Kompetenzen des Lehrplans 21
vollstandig. Mittels handlungsorientierten, alltagsnahen Aufgaben und stufengerechten
Sachtexten liben die Schiilerinnen und Schiiler einen differenzierten Umgang mit digitalen
Medien und reflektieren ihre eigene Rolle in der digitalen Welt. (Jahresplanungen und
Kapitellibersichten im Anhang b)

5. Apps, Webtools und Lehrmittel

Eine Ubersicht der eingesetzten Apps, Webtools und Lehrmittel im Bereich Medien und
Informatik wird durch das Team der padagogischen ICT- Beratungspersonen (PICT)
unterhalten. Das Team der padagogischen ICT- Beratungspersonen (PICT) beobachtet den
Markt, evaluiert mogliche Tools auf padagogische Eignung, technische Umsetzung und
finanzielle Machbarkeit. Lehrpersonen haben das Antragsrecht, dem Team der
padagogischen ICT- Beratung (PICT) die Priifung eines Tools in Auftrag zu geben. Uber die
Einfiihrung eines Tools entscheidet abschliessend die Koordination ICT- Padagogik.

6. Organisation

6.1 Einbettung von Medien und Informatik

Kreisschulpflege

Ist verantwortlich, dass Bildungsziele erreicht werden kénnen und dass dafiir eine
geeignete Infrastruktur zur Verfiigung gestellt wird.

Leitung Schule Schulleitung vor Ort (Personalfiihrung)

Ist verantwortlich fir die padagogische Ausrichtung und Integration von ICT im
Unterricht. Koordiniert ICT-Entwicklungsziele mit den Zielen der Schulentwicklung.

Koordination ICT - Padagogik

Ist verantwortlich fiir Planung, Koordination, Uberpriifung und Rechenschaft der
Umsetzung der strategischen Ziele im Bereich Medien und Informatik.

Seite 12



Padagogisches ICT-Konzept 2020+

6.2 Padagogische ICT-Beratung (PICT)
Die padagogische ICT-Beratung unterstiitzt die Lehrpersonen bei der Planung und
Durchfiihrung von Unterricht im Bereich Medien und Informatik

Fachberatung Weiterbildung Projektbegleitung

» Ad-hoc-Beratung » «Mini-Inputs» an Teamsitzungen » Klassenprojekte

» |CT-Sprechstunde » Kurz-Einflihrungen nach Bedarf » Schulhausprojekte

» Kollegialer Austausch » Weiterbildungsprogramm » Projektzimmer / Mediothek
» Teamteaching

Wissensmanagement Entwicklung & Organisation

» Austausch-Plattform » Beratung flr Schulleitung und Team

» Unterrichtsbeispiele » ICT als Teil der Schulentwicklung

» Anleitungen » |CT-Konzeption

» Linksammlung » Interner «ICT-Lehrplan»

» Lehrmittel / Handreichungen

» Elektronische Beratung

Aus: ICT-Guide - Wege zum lokalen Medien- und ICT-Konzept, Volksschulamt, Bildungsdirektion ZH

6.2.1 Modell padagogische Beratung KSAB

Padagogische ICT - Beratung soll fiir die einzelne Lehrperson als niederschwelliges Angebot
im Schulhaus abrufbar sein. Daher soll in jedem Schulhaus eine Person die Funktion der
padagogischen ICT - Beratungsperson (PICT) im Kollegium ausiiben. Wo es logistisch Sinn
macht, kann auch eine Person flir mehrere Standorte zustindig sein. Zentrale Aufgaben
werden bei der Koordination ICT - Pddagogik angesiedelt.

PICT Aare

PICT G6nhard

PICT Gysimatte

PICT Risiacher

PICT PS Rohr

PICT Schachen

PICT Telli

(12,5 WL)

v
o]0}
(@)
o]0}
(4]

©

e

(a

PICT OSA

1
|_
=

C
e,
)
()
=
©
=
(@)
(@)
V4

PICT OS Rohr

PICT Suhrenmatte

PICT Stock

PICT Zelgli
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Zentrale Aufgaben (Koordination) Dezentrale Aufgaben (PICT)

Kollegialer Austausch mit padagogischen
Ad-hoc-Beratung
ICT-Beratungspersonen

Kurzeinfiihrungen nach Bedarf ICT-Sprechstunde
Weiterbildungsprogramm Kollegialer Austausch mit LP
Schulprojekte Teamteaching
Austausch-Plattform "Mini-Inputs" an Teamsitzungen
Unterrichtsbeispiele Kurzeinfiihrungen nach Bedarf
Anleitungen Klassenprojekte

Linksammlung Schulhausprojekte

Lehrmittel / Handreichungen Mediothek

Elektronische Beratung Unterrichtsbeispiele

Beratung fiir Schulleitung Beratung fiir Team

Beratung fiir padagogische ICT-
Beratungspersonen (PICT)

ICT als Teil der Schulentwicklung
ICT-Konzeption

Interner "ICT-Lehrplan” (padagogisches ICT-
Konzept)

7. Verbindlichkeiten, Absprachen, Controlling

e Am Ende jedes Schuljahres werden fiir alle Schiilerinnen und Schiiler die bearbeiteten
Themen im Bereich Informatik und digitale Medien sowie die erreichten
Kompetenzen ausgewiesen. (Siehe Auswertung Sounding)

e Form und Ausgestaltung der Riickmeldung werden durch die Schulleitung festgelegt.

e In den U-Teams werden die geplanten und vermittelten ICT-Inhalte regelmdssig
ausgetauscht und aufeinander abgestimmt. Eine Vielfalt der Zusammenarbeitsformen
wird von der Schulleitung angestrebt. (Siehe Auswertung Sounding)
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8. Weiterbildung

Die Weiterbildung wird primar durch die Fachhochschule Nordwestschweiz (FHNW)

angeboten und durchgefiihrt. Aktuelles Weiterbildungskonzept im Bereich Medien und
Informatik:

D ke Gty fogm it Yo
I i ' imedias.
I e - =
cne

W@ﬂ?@[‘%&!&@@[ﬁ]@
O 2522 ) INTEGRIERT | w@m
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acl in ol Tacher Medien l
e ] ll 2 Jrr o %ocntmm\ou T
. g
é& éZz aﬁa ‘l én aéa |
ZA 73 < \g‘(y = 3 ‘PADAGOGISCHER
GRUNDKAGEN 2 | KT SuPpoRe
> MEDIEN 8 INFORHATIK p——
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P P aEle |
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Open- Lab
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8.1 Unsere Anforderungen

Koordination ICT - Pddagogik CAS «Padagogischer ICT-Support»

e Siehe Pflichtenheft oder
CAS «Medien und Informatik unterrichten», FHNW
und

Ausbildung als Schulleiter

Pddagogische ICT-Beratung CAS «Padagogischer Support» oder
(PICT) CAS «Medien und Informatik unterrichten»
e Siehe Pflichtenheft oder

LuPe Module besucht

oder

M/l Kompetenzen aus der PH

oder

Uberdurchschnittliche IT-Kenntnisse
gute Vernetzung in den Stufen

Unterricht «Medien und CAS «Medien und Informatik unterrichten» oder
Informatik» gem. Lehrplan (1 WL LUPE-Kurs «Medien und Informatik» FHNW - 3
5./6./7./9. KL) Module (ca. 6 Halbtage)

oder

Modul «Medien und Informatik» an der PH im
Rahmen der Ausbildung belegt
oder
Sur dossier: Medien- und Informatikkompetenz in
anderen Berufsfeldern erworben mit der Fahigkeit,
diese stufengemass und didaktisch angepasst
weiterzugeben
ICT im Fachunterricht (KIGA bis 1) Analyse der vorhandenen Standards aufgrund
9. KL) einer Selbstevaluation
2) Ermittlung der Weiterbildungsbediirfnisse durch
die SL
3) Jede Lp hat bis 2024 das Grundmodul besucht
4) Jede Lp hat bis 2024 ein individuell angepasstes
Zusatzmodul besucht (Basis: Selbstevaluation))
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Anhang a: Auswertung Selbstevaluation
Zyklus 1:

Selbsteinschatzung Ausbildungsstand

Ich fiihle mich kompetent, im Unterricht Themen der
Medienbildung zu behandeln.

Ich flhle mich kompetent, um den Computer fiir die
Unterrichtsvorbereitung und weitere Aufgaben im
Berufsfeld zu nutzen.

Ich kenne die Moglichkeiten, wie ich den Computer
gewinnbringend in den verschiedenen Fachern nutzen
kann.

Meine Anwendungskompetenzen zur allgemeinen
Bedienung des Computers sind geniligend.

o

10 20 30 40 50 60 70

W stimmt genau B stimmteher W stimmt eher nicht B stimmt nicht
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Zyklus 2:
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Zyklus 3:
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Angang b: Anwendungskompetenzen nach Fach und Zyklus

Fach

w)
(1}
=
-
n
)
=

iZykIus 1

Die Schiilerinnen und Schiiler

Zyklus 2 Zyklus 3

konnen mit grundlegenden Elementen
(Fenster, Meniis, mehrere gedffnete Pr

der Bedienoberfldiche umgehen
ogramme).

konnen ausreichend automatisiert mit
der Tastatur schreiben.

kénnen mit der Tastatur Texte schreiben.

konnen mit Hife von vorgegebenen M

(z.B. Buch, Zeitschrift, Lernspiel, Spielgeschichte, Webseite).

edien lernen und Informationen zu einem bestimmten Thema beschaffen

konnen Medien und Daten auswdhlen, auswerten und als Informationsquelle
fiir ihr Lernen nutzen (z.B. Lexikon, Suchmaschine, Schulfernsehen,
Wetterkarte, geografische Daten, technische Anleitungen).

konnen Sachtexte im Rahmen einer Recherche beschaffen (z.B. im Internet,
in der Bibliothek) und die darin enthaltenen Informationen mithilfe von
Leitfragen fiir weitere Arbeiten nutzen (z.B. Referat).

konnen die Grundfunktionen von Gerdten und Programmen zur Erstellung,
Bearbeitung und Gestaltung von Texten, Tabellen, Prdsentationen,
Diagrammen, Bildern, Tonen, Videos und Algorithmen anwenden.

konnen aktuelle Medien nutzen um sich auszutauschen, und um ihre
Qedanken und ihr Wissen vor Publikum zu prdsentieren oder einer
Offentlichke it verfligbar zu machen.

konnen Gerdte und Programme zur
Erstellung, Bearbeitung und
Gestaltung von Texten, Tabellen,
Prdsentationen, Diagrammen, Bildern,
Tonen, Videos und Algorithmen
einsetzen.

kénnen Medien und
Programmfunktionen zur inhaltlichen
und formellen Uberarbeitung von
Texten nutzen (z.B. Worterbuch,
Korrektur- und
Uberarbeitungsfunktionen, Internet).

kénnen in Programmen Vorlagen
anwenden (z.B. Textverarbeitung,
Prdsentationen, Tabe llenkalkulation

konnen aktuelle Medien ziel und
zielgruppengerecht nutzen um ihre
Gedanken und ihr Wissen vor
Publikum zu prdsentieren oder einer
Offentlichkeit verfiigbar zu machen
(z.B. Prdsentationen, Foto-, Video-,
Audiobeitrag, Blog und Wiki).

konnen Plattformen gestalten und
anpassen und diese interaktiv fir
gemeinsames Arbeiten,
Meinungsaustausch, Kommunikation
sowie zum Publizieren einsetzen
(z.B. Datenablage und -austausch,
Blog, Cloudcomputing).

konnen Dokumente so ablegen, dass

auch andere sie wiederfinden.
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Die Schiilerinnen und Schuler

Fach Zyklus 1 Zyklus 2 Zyklus 3

kénnen Medien und Daten auswahlen, auswerten und als Informationsquelle
fur ihr Lernen nutzen (z.B. Lexikon, Suchmaschine, Schulfernsehen,
Wetterkarte, geografische Daten, technische Anleitungen).

kénnen Medien fir den eigenen
Lernprozess selbststandig auswahlen
und einsetzen (z.B. Sachbuch,
Zeitschrift, RSS-Feed, soziale
Netzwerke, E-Book, fachbezogene
Software).

kénnen Gerdte und Programme zur
Erstellung, Bearbeitung und
Gestaltung von Texten, Tabellen,
Prasentationen, Diagrammen, Bildern,
Tonen, Videos und Algorithmen
einsetzen.

udydeadspwaig

kénnen Medien und
Programmfunktionen zur inhaltlichen
und formellen Uberarbeitung von
Texten nutzen (z.B. Worterbuch,
Korrektur- und
Uberarbeitungsfunktionen, Internet).

Die Schiilerinnen und Schiiler
Zyklus 1 Zyklus 2 Zyklus 3

kénnen Medien fir den eigenen
Lernprozess selbststandig auswahlen
und einsetzen (z.B. Sachbuch,
Zeitschrift, RSS-Feed, soziale
Netzwerke, E-Book, fachbezogene
Software).

kénnen die Grundfunktionen von Geradten und Programmen zur Erstellung,
Bearbeitung und Gestaltung von Texten, Tabellen, Prasentationen,
Diagrammen, Bildern, Tonen, Videos und Algorithmen anwenden.

kénnen Gerdte und Programme zur
Erstellung, Bearbeitung und
Gestaltung von Texten, Tabellen,
Prasentationen, Diagrammen, Bildern,
Tonen, Videos und Algorithmen
einsetzen.

=
o
-~
s
o
3
o
=
~

kénnen in Programmen Vorlagen
anwenden (z.B. Textverarbeitung,
Prasentationen, Tabellenkalkulation

Die Schiilerinnen und Schiler

Fach Zyklus 1 Zyklus 2 Zyklus 3

kénnen mit Hilfe von vorgegebenen Medien lernen und Informationen zu
einem bestimmten Thema beschaffen (z.B. Buch, Zeitschrift, Lernspiel,
Spielgeschichte, Webseite).

kénnen Medien und Daten
auswahlen, auswerten und als
Informationsquelle fiir ihr Lernen
nutzen (z.B. Lexikon, Suchmaschine,
Schulfernsehen, Wetterkarte,
geografische Daten, technische
Anleitungen).

kéonnen die Grundfunktionen von
Gerdten und Programmen zur
Erstellung, Bearbeitung und
Gestaltung von Texten, Tabellen,
Prasentationen, Diagrammen, Bildern,
Tonen, Videos und Algorithmen
anwenden.

1JeYdS|[9S9D ‘YISUd “4nieN
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Die Schiilerinnen und Schuler

Fach Zyklus 1 Zyklus 2 Zyklus 3

kénnen Medien fir den eigenen
Lernprozess selbststandig auswahlen
und einsetzen (z.B. Sachbuch,
Zeitschrift, RSS-Feed, soziale
Netzwerke, E-Book, fachbezogene
Software).

konnen aktuelle Medien ziel- und
zielgruppengerecht nutzen um ihre
Gedanken und ihr Wissen vor
Publikum zu prasentieren oder einer
Offentlichkeit verfiigbar zu machen
(z.B. Prasentationen, Foto-, Video-,
Audiobeitrag, Blog und Wiki).

J1uyday B anieN

Die Schiilerinnen und Schiler

Fach Zyklus 1 Zyklus 2 Zyklus 3

kénnen Medien und Daten
auswahlen, auswerten und als
Informationsquelle fiir ihr Lernen
nutzen (z.B. Lexikon, Suchmaschine,
Schulfernsehen, Wetterkarte,
geografische Daten, technische
Anleitungen).

kénnen Medien fir den eigenen
Lernprozess selbststandig auswahlen
und einsetzen (z.B. Sachbuch,

Die Schiilerinnen und Schuler

Fach Zyklus 1 Zyklus 2 Zyklus 3

kénnen mit Hilfe von vorgegebenen
Medien lernen und Informationen zu
einem bestimmten Thema beschaffen
(z.B. Buch, Zeitschrift, Lernspiel,
Spielgeschichte, Webseite).

kénnen Medien und Daten
auswahlen, auswerten und als
Informationsquelle fiir ihr Lernen
nutzen (z.B. Lexikon, Suchmaschine,
Schulfernsehen, Wetterkarte,
geografische Daten, technische
Anleitungen).

kénnen Medien fir den eigenen
Lernprozess selbststandig auswahlen
und einsetzen (z.B. Sachbuch,
Zeitschrift, RSS-Feed, soziale
Netzwerke, E-Book, fachbezogene
Software).

Ud1eYDS|[3S3D ‘UIIDZ ‘Dduney

kénnen Gerdte und Programme zur
Erstellung, Bearbeitung und
Gestaltung von Texten, Tabellen,
Prasentationen, Diagrammen, Bildern,
Tonen, Videos und Algorithmen
einsetzen.
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Die Schiilerinnen und Schuler

Fach Zyklus 1 Zyklus 2 Zyklus 3

kénnen aktuelle Medien nutzen um sich auszutauschen, und um ihre
Gedanken und ihr Wissen vor Publikum zu prasentieren oder einer
Offentlichkeit verfiigbar zu machen.

kénnen Gerdte und Programme zur
Erstellung, Bearbeitung und
Gestaltung von Texten, Tabellen,
Prasentationen, Diagrammen, Bildern,
Tonen, Videos und Algorithmen
einsetzen.

ua1je1S9N
sayasidup|Ig

Die Schiilerinnen und Schiler

Zyklus 1 Zyklus 2 Zyklus 3

kénnen Medien und Daten auswahlen, auswerten und als Informationsquelle
fur ihr Lernen nutzen (z.B. Lexikon, Suchmaschine, Schulfernsehen,
Wetterkarte, geografische Daten, technische Anleitungen).

kénnen Medien zum gegenseitigen Austausch sowie zum Erstellen und
Prasentieren ihrer Arbeiten einsetzen (z.B. Brief, E-Mail, Klassenzeitung,
Klassenblog, gestalten von Text-, Bild-, Video- und Tondokumenten).

ua1je1S3n
saydsiuyda|
D S3NIXIL

Die Schiilerinnen und Schuler

Fach Zyklus 1 Zyklus 2 Zyklus 3

kénnen Medien fir den eigenen
Lernprozess selbststandig auswahlen
und einsetzen (z.B. Sachbuch,
Zeitschrift, RSS-Feed, soziale
Netzwerke, E-Book, fachbezogene
Software).

kénnen Gerdte und Programme zur
Erstellung, Bearbeitung und
Gestaltung von Texten, Tabellen,
Prasentationen, Diagrammen, Bildern,
Tonen, Videos und Algorithmen
einsetzen.

kénnen aktuelle Medien ziel- und
zielgruppengerecht nutzen um ihre
Gedanken und ihr Wissen vor
Publikum zu prasentieren oder einer
Offentlichkeit verfiigbar zu machen
(z.B. Prasentationen, Foto-, Video-,
Audiobeitrag, Blog und Wiki).
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Fach

Zyklus 1

Die Schiilerinnen und Schiler

Zyklus 2

Zyklus 3

konnen Geréte ein- und ausschalten,
Programme starten und beenden,
einfache Funktionen nutzen, sich mit
dem eigenen Login anmelden.

kénnen Dokumente selbststandig
ablegen und wieder finden.

kénnen mit grundlegenden Elementen der Bedienoberfliche umgehen
(Fenster, Menis, mehrere geoffnete Programme).

kénnen mit Hilfe von vorgegebenen Medien lernen und Informationen zu einem bestimmten Thema beschaffen
(z.B. Buch, Zeitschrift, Lernspiel, Spielgeschichte, Webseite).

kénnen Medien und Daten auswahlen, auswerten und als Informationsquelle
fur ihr Lernen nutzen (z.B. Lexikon, Suchmaschine, Schulfernsehen,
Wetterkarte, geografische Daten, technische Anleitungen).

kénnen Medien zum gegenseitigen Austausch sowie zum Erstellen und
Prasentieren ihrer Arbeiten einsetzen (z.B. Brief, E-Mail, Klassenzeitung,
Klassenblog, gestalten von Text-, Bild-, Video- und Tondokumenten).

kénnen aktuelle Medien nutzen um sich auszutauschen, und um ihre
Gedanken und ihr Wissen vor Publikum zu prasentieren oder einer

Offentlichkeit verfiigbar zu machen.

Jqlew.oju] ® usipsiN

kénnen Gerdte und Programme zur
Erstellung, Bearbeitung und
Gestaltung von Texten, Tabellen,
Prasentationen, Diagrammen, Bildern,
Tonen, Videos und Algorithmen
einsetzen.

kénnen aktuelle Medien ziel- und
zielgruppengerecht nutzen um ihre
Gedanken und ihr Wissen vor
Publikum zu prasentieren oder einer
Offentlichkeit verfiigbar zu machen
(z.B. Prasentationen, Foto-, Video-,
Audiobeitrag, Blog und Wiki).

kénnen Plattformen gestalten und
anpassen und diese interaktiv fiir
gemeinsames Arbeiten,
Meinungsaustausch, Ko mmunikation
sowie zum Publizieren einsetzen
(z.B. Datenablage und -austausch,
Blog, Cloudcomputing).

(Medien und Informatik -Kindergarten bis 4. Klasse: Die Klassenteams sprechen sich ab, wer

far die Vermittlung der Inhalte zustandig ist.)
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Anhang c: Jahresplanungen und Kapiteliibersichten "connected"

Kapitel 1

Qe

&

%

mm‘mﬁ

A

m»m‘

Weihnacht<fenen

2

Suchen und Finden

3

Informationen auf

y

Vom Alltogscode zum

Mitten in der Medienwelt im internet einen Blick digitoien Code Bilder: Punkt fir Punkt
Zeebederf. etwo 8 Lektionan Zetbedort: etwa 7 Lektionen Zetbedart etwa £ Lektonen Zaitbedorf: etwo 7 Lektionen Zenbedart: etwa 7 Lektionen
Untackagitel und Thema Unterkoptel und Themo Urtarkopitel snd Thema Unterkopitel wnd Thamo Untarkopitel wnd Thema
1A Medien - deine tagichen Begleiter 24 Gut gesucht ist holb geflogen ETY We komime ich von A noch B? "y Ein Cooe fur olie Folle In Bider eintouchen
n Dein Medientogebuch Varschiad: L d £ Schnell ans Ziel Codes im Alitog findan und Rostarbiidar unter dia Lupe nahmen.
Reflexion Uber den eigenen bei der Recherche. Verschiedene Formate von Orts- und untersuchen. Grobe und feine Raoster
Medienkonsum. 28 Gut geordnat, schoell gefunden gang @  Wie Mingt die Botschaft? Die Auswirkungen der Rostarung
iIc Von Heldinnen und Helden Ordnen von Doten zwecks einfocher E Schon oufgereiht Musiknoten, Emojis und Codes ouf betrachten.
bildh von Medienfig: h el Listen und Tob dem Schulhot Roﬂwblldw im Computw
L] Wos sind Medien? ¢ Pianet oder Kriegsgott? 0 Gut sortiect ist holb gewonnen “«© Codes uberwinden Grenzen Die § g von R
Definition und Eigenschaften von Funk einer Such h mit Tobelienkolkub Gebardensproche und Beailleschrift. (,,os” Bilder kieln gepresst
Medien. mtt Rechercheouftrogen. und Sortieraigorithmen. Codieren und Decodéeren mit Code- Kompression mit und ohne Infor-
1E Medium und Botschaft 20 Nicht nur ein Suchbeagrifft 3% Bilder lesen toballan. (!
Unterscheldung von Medium und Verwendung mehrerer Suchbegriffe Interpratation von Blldern und Pikto- &0 Rechnen wie die Romer Malen wie ein Roboter
Botachaft. bel der Recharcha gromman. Romische Zahlen lesen und schraiben, mit dem Col
I Medien und Wirkdichkeit 2 \NIE I'.mkuomeven So:rmoscmnen’ 3 Schrelben und Lesen £ Ja/Nein - Ein/Aus arzeugen.
Untarscheldung von direkten P S i Text und Bild im Vergleich. Blinzel-Code und Bindrcade. Malroboter: Schou hinesn!
Erfahrungen und Uber Medien ver- nciex elner Sachmaschine 36 Wort und Bild im Diclog &  Nullen und Einsen Gberall Ein Progromm zum Malen von Roster-
mitteiten Erfohrungen. gleich Stich Teut-Bid-Kommunikotion und Bildar- Darstaliung von Zahien im Binor- bildern. Flaggen malen Progromme
1] Wozu benutzt du Medien? in Bachern mit Index einer Such- suche. system.
Funktienen von Medien. maschine. B Erfoigreich prosentieren &  Fingerckrobotik: bindr zohien Schieifen und Verzweigungen
it Die Nachrichtenwelt 20 Rangliste einer Suchmaschine Vorgehen beim Erstellen einer guten Bindr zohien mit den Fingern. Ein Uberroschungsprogromm:
heidung von Information Rongierungskriterian von Such- L howng [ |-/Bi ! Wos macht es wohi?
und Meinung. k- Deine sigene Prasentation® - ASCH-Code: binar schreliben Sildbeorbeltung
u Schou hin 2 Suchen wie die Profis Eine eigene Prasentotion arstallen Binare Dor g von Buchstab Kontrost, Helligkeit und Farbe
Mobbing im Internet und Verholtens- 2ur affizientan Web- und halten u Von Bits, Bytes und Megabytes vecondern
ragein. suche mit Wettbawarb fir Suchprofis Masseinheiten in der Informatik. Der Makoboter wird Faischer”
u Beweg dich sicher im Netz 2 Einfache und schwierige Frogen " Wie viete Bucher hoben Plotz? Blidmonipulotionen erkennen und
Datenschutz und sichare Posswortar Kritarien 2ur Einschotaung von Speicherbedorf von Texten. hintarfrogen
® Einmal Im Netz, immer im Netz Fragestellungen. % DieSpeicheriresser o Eine Froge des Blickwinkels
Nicknomes und Profilbiider. 21 Informationen ouf den Puls fahlen Speicherbedorf von Multimedi Anders Parspektiven ainnehmen
i Sehen und gesehen werden Kriterien zur Einachgtzung der Datalen Eine Einstellungssoche*
Dorstallung der eigenan Parson im Quehust van Suchtreffem. @ Computerprogromme: Schau hinein! Verschiedena Einstellungen erkennen
Intornet. 2 Garoffen und ondere Tiere" Erster Kontokt mit einem Scrotch-
Recherche-Auftrag 2u Tieren mit Programm (Sehtest]
*2 dge A he- urd Pr s onschilessender Gestoltung eines
wardan) mit Vortell im Rabenen sines Unterrichts- digitalen Posters.

projukts in enem anderan Fach smgesetzt Dot Thama
Lonn jewels entsprechend gewthit ofer angepaast

werden.

conneceed 1 Medien und Infurmotik for die S Kloyse

conneciud @ Lehemselieriag Duieh

LM
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_)))

Sommerferion Herbstforien Fruhjohrsferien Sommerferien

Solz und Pfeffer - Das Einmaleins 2gether&ever -
Bits und Bytes des Programmierens Wir stylen unsere Rezepte @{va—/+c~alles klar? we're connected
Zeitbedort: stwo § Lektionen Zetbedorf- etwo 6 Lektionen Zeitbedorf: stwo 8 Lektionen Zotbedorf: etwo § Lektionen Zeitbadorf: etwo € Lektionsn

Unterkopitel und Thamo Unterkopitel und Thama Untarkopited und Thama Uekorkopital und Thema Unterkopitel und Thama

1A Pizzo und Computer 28 Das konnen Computer gut Rezepte: so oder s0? “A Hallo, Weit! Cemeinsam stark
Spiel zur Anglogie Pizzokiche- Starken und Schwichen des Uberblick iber verschiedene Medien- Einfihrung des Xommunikations- Beispiele gemeinsam genutzter
Computer. Computers. f , die 2ur gobe von begriffs. Ressourcen.

B Der Computer - Schicht um Schicht 28 Ganz automatisch Rezepten genutzt werden. 4“8 Ist da jemand? Daten in der Wolke
Schichtenmodell von Computer und Pseudocode eines Getronke- Text oder Bid? Vor- und Nachteile direkter und Cloud Ci g und Cloud-Dienste.
Kuche. 1 und einer S L Vor- und Nachtedle von Text und Bild d: itteiter K ik Doten gemeinsom verwalten

ic Es ist ongerichtet 2c Programmieren ohne Computer in der grafischen Kommunikotion. “@ Chat, Brief oder Floschenpost? Effiziente Verwoltung von Daten aul

gabegerote eines Comp Von Hond einfoche geometrische Rezepte unter der Lupe Wohl gesigneter Kommunikotiona- einer Onkina-Plottform

m Softwaore und Betriebssystem Figuren noch Turtle-Befehlen zeichnen. Einblick in grafische Gestoltungs- mittel. Tearmwork auf Wolke 7
Untarschied zwischen Anwendungs- 20 Viele Programmiersprachen regein. “w Aber nlemondem weltersagen Online-Zusommenorbait mit einem

f e und Betriebssystem. Beispiele verschiedener Programmier- Viele Koche verderben den Brei Umgang mit personenbezogenen Cloud-Dienst erproben.

® Datenspeicher und Arbeitsspeicher sprochen. Erkunden der sigenen Gezielte Wohl von Schriftarten. Daten. Und piotziich ist olles weg!
Unterschied zwischen Datenspeicher Programmierumgebung. Texte selbst gestalten “& Chat - Geplauder im Internet D lust und D herung
und Arbeitsspeicher. 2€ Strich fir Strich Einblick in typogrofische Bestaltungs- Offentliche Chatraume. Chatregeln. Unser erstes Game

Ww Hier wird gearbeitet Programmieren einfocher geo- regein. o Das Chot-ABC Ubarsicht zum Progrommiarprojekt.
Funktion und Leistung von metrischer Figuren. Food Design & Webdesign Kommunikotion im Chat. Schritt 1: Thema und Idee
Prozessoren. 2F Aufgeposst! Prinzip «Inhalt - Struktur - Loyouts pry Wie bitte? Themo und idee fir ain eigenes

18 Alles schén der Reihe nach 5““:'" : id ' i\ igung) als Webseiten (de-)codieren Fehlererkennung bei Mensch und Computerspiel suchen.
Strukturieren von Abliufen in g in Frog HTML und CSS ols Dokumenten- Maschine. Schritt 2: Planung. Gestoltung und
Abloufdiogrommen. S0 _en beschralbungssprochan i Doppelt halt besser Programmablauf

H Subtrohieren, subtrohieren 25 Mehr Figuren, mehr Programme Copy. poste und Fairness Strotegien zur Fehlererkennung und Hintergrundbild, Figuren und Pro-
Anwendungsbalspiele von Ablouf- Ein Progromen mit mehreren Figuren Urhebarrecht, private und -korrektur. grammablouf festlegen.
diogrommen. verstshen und anpossen offentliche Bilder. “ Fehlerkorrektur im Al Schritt 3: Programmierung

] Dein Abloufdiogromm 24 Immer und immer wieder Darf man das? Einfugen von Redundanz zur Fehler- Programme der Figuren im Pair
Eigenes Ablaufdiogramm. Schloahn [W'Od'l’.hl)!m] als _ Recht am eigenen Bild. korrektur. Progromming schreiben und testen.
Kopiteireflexion. oty e Erst denken, dann posten Schritt 4: Testen

oo > Recht am sigenan Bild, Chackliste fur Gesomtes Programm testen.
2 o Recharche- urd Praduk P 2 :;:t:?azlgmniorpmjdl o dos Verdffentiichen von Bildern. Schritt S: Dokumentation
den met vaﬂl Rokemen Untmrricht; . Bad laitung $ "
wer = eines 3- Abschiuss des Kopitels, Aufgemotzt und abgeschmeckt' und e

projukts i winem crduren Foch umgesstrt. Das Thema

kore prwnis acteprachend gewihit oder crgeposst

werden

Ein gemeinsomes Medienprodukt
erstellen.

anummmhan -stcllcn
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Eine Entdeckungsreise
durch das Internet
Zeitbedort: etwa 7 Loktionen

Unterkopitel und Thema

Qe

@

ﬂ

))

%

Wwihnachtsfwrinn

Digitale Gerate im Alltag
Zeitbedarf: etwo 5 Loktionen

Unterkopitel und Theme

3

Abheben mit Algorithmen
Zorbedarf etwa 7 Laktionen

Unterkopital und Thama

y

Fridychesferinn

Das passt ins Bild
Zonbodarf: otwa & Loktionen

Urterkopiel und Thema

Sommariwien

5 Daten, Daten, Daten
Zeitbederf: otwa 6 Lektionen

Unterkoptel und Themo

1A Ferien ohne Internet 24 Digitole Gerate um dich herum 34 A isiert Pokete liefern A Ein interessontes Portrat GA Shoppen unter der Lupe
Internatzugong In den Farlen. Aufbou Digitale Gerdte im eigenen Alitag Wos ist eine Poketdrohne und Eigene Portrits im Vergleich mit Ordnung im Supermorkt.
des Internets (Router, Provider, Server). erforschen wie fliegt sie? Profi-Fotos. =8 Online zum richtigen Pulli
it Wo gibt es die beste Gioce? -] Vielseitig oder spezialisiert? 38 Mit dem Autopiloten zum Ziel W Richtig ins Bild gesetzt Ordnung und Ordnungsoptionen
Stondortbestimmung mittels EVA-Prinzip. Vielseitige und speziali- Ein einfacher Algorithmus fur dee Heod Room und Nose Room. im Onlineshop.
1P-Adresss. sierte Gerbte. outonome Stausrung. o Der Goldene Schnitt 5 Frog die Dotenbonk
b1 Traust du Online-Bewertungen? 2 Ein passendes Programm sc Eine simufierte Weit Boldener Schnitt und Drittelregel Suchen, Filtern und Somann im
Reflektierter Umgong mit Online- Batriebssystem und Anwendungs- Modellieren und Simulieren 0 Flime und Videos slesens? Onlineshop als Dotenb ge.
Bewertungen. saftware. in Computerprog; Filmsproche untersuchen. Vergleich 50 Ales erfasst?
10 Datenstou im Netz 20 Akku gut, olles gut 30 Vom Algorithmus zum Progromm Werbavideo und Reportage. Dotenstrukturen erkennen und Dotan
Dos Internet als Infrostruktur. Einflussfaktoren fir Akku-Loufzeit Ein Algorithmus, mehrere Progromme - W Filmsprache: Emslellunqsqrogm strukturiert erfossen.
1€ Netzwerke planen beim Smartphone. vom Bauplan zur Umgetzung. Ub uber die gsten SE Im Datengewitter
Netzwerke optimieren mit dem = Ein gutes Signal far dcn Akku 3€ Abflug. fertig, los! Einstellungsgrossen. Daten interpretieren mittels Sortieren,
Algorithmus von Prim Dotenibertrogungsg digkei Bewegung und Orientierung oF Fllmsprache: m.m”,mmwn Fitern und Visuolisieren,
¥ Der Post ist do > Jede Menge Sensoren im Koordinatensystem. Ubersicht dber die g 5F Viele Daten, viele Tabellen
Internetdienste und WWW, Sangoren im Smortphone. 3 Zum Ziel und zurick Kameroperspektiven Verknupfte Tobellen zur Vermaidung
15 Tolle Fotos - tolle Ferien? 25 Die Sinne des Smartphones Ein erstes Programm zur autcnomen 46 Filmsproche: Komerobewegungen von Redundanz.
FOMO und Selbstdorsteliungsdruck Vergleich Sensoren und Sinnesorgone. Steuerung schreiban. Ubersicht Gber die wichtig 56  Big Doto. kurz erkiort
in den soziclen Medien. 4 Smort-Home* 38 Dm Uberblick behalten Komerobewegungen. Waos ist Big Doto und wo kommt es
™ Aufmerksamkeit um jeden Preis? Das Smart Home ols vernetztes Progromme mit Unterprog ' 4H Ist das information oder Werbung? zum Einsotz?
Mugliche Konsequenzen geposteter System. strukturieren und Redundanzen Werbung und Product Plocement 56 Alles erkonnt?
Fotos (z.B. fur die Berufsbiografie). > Deine Smart-Home-Anwendung* vermeiden ouf Videobl Choncen und Risiken von Big Dota
u Relsetogebuch E,n. eigene Smart-Home-Anwendung 3H Clever wiederverwenden o An deinem Werk host du dos Recht om Beispiel Bilderkennung.
Ruckblick und Reflexion. pleren und pe [Pitch) Universelle Unterprogromma Grundlogen des Urheberrechts:
mit Parometern entwickeln. Werkbegriff.
@ Schiouer fllegen w Nutzung erlaubt
& f h und Prod ferige werden mit Vortell im Rohmen Ein besserer Algorithmus Fir Grundlogen des Urheberrechts:
winas unmmhu‘:mptu in sinem anderan Foch umgesetzt. Dos Thema kann jewsiks die outonome suu.w. Lizenzen, 6ffentliche und private
entsprechend gewshit cder cngepasst worcen. El Den Akkustand Gberwachen Nutzung.
Vorioblen verwenden und den a“ Nutzungsrechte inbegriffen
Akkustond simuberen. Welche Nutzungsrechte bean-
£ Ein Regelwerk fur die Drohne spruchen soziole Netzwerke an den
Dée logiechen Operotoren UND, geposteten Fotos?

DOER, NICHT
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Somemeriedaen

1

Kompf der Algorithmer
Zuitbwdor! wtwe B Lektionsn

%

afe¥

M)M)M)

2

Information
oder Desinformation?
Zwrbwdcr!l. wtwa 8 Lektionen

z

Let's play
Zuitkwdor! wtwo B Luktioosn

Usiturkapitsl und Thums Unteekagitel und Thema Unturkepitel und Thema

1A Sartieren in aller Ruhe 2A Verdachtige Nochrichten Bist du eine Splelernotur?
Insertionsort-Algorithmus kennen- Verschiedene Formen von Desinf Eigenes Spielverholten reflektieren:
lernen, anwenden und ols Fluss- mation (Fake News, Hoax, Katten- Was, mit wem und wie viel wird
diogromm darstellen. Anzohl der brief, ) und die Absichten dohinter. gespielt? Am Gert oder unplugged?
Tedischritte barschnen. ] Desinformotion analysieren Was mocht das Spiel zum Spiel?

it} Sortieren wie dle Weltmeister Merkmale von Dasinformotion Spisle hen (Spielmachonik
T Algorith k genouer betrachten. Genres).
lernen, Teifschritte berechnen. 20 Véo Informierst du dich? Eineé gancc Splol plcmln

1 Wer ist schneller? Klossische Inf i di Mithilfe der Kenntnisse Gber

d von insertionsort und L Das eigene infor Spsalmechaniken ein eig
[ t vergleich halten reflek (Scrotch-1Gome kanzipieren.

10 Sortieren im Team 20 Service-Public-Medien, private Oos exgene Spiel programmieren
Margesort-Algorithmus kennenlarnen Mmtev\ sozlake Medien Von Grund ouf oder mit \m‘ogo dos
und anwenden (encktiv). hiedene Organisati und eigene Spiel mit Scrateh pr

w Wahis deinen Sortl lerolgorithmus M"!'O""G"W""" von Medien M." Modotholung "‘d MWW
Aufwond von Insertionsort kennen. g P

t und Mergesort durch x* Walchen informationsmedion (Wiederholung, F ‘" It _L o ng.
Ausprobisren vergleichen. vertraust du? Unterprogr el

W Teile und harrsche Was ist guter Journalismus und wo °P"°'°"")z
Dos Pockii-Problem [«Sonto’s Dirty findet mon ihn? Unterschied Fokten Das eigene Spiel peGsentieren
Sockss) gemeinsam l5sen und und Meinungen. Dos eigene Spiel fertigstellen
den L g ols Abloufdiog * Meinungsbildung oder Meinungs- (testen, korrigieran, Dokumentationen
darstellen. mache? erstellen) und prosentieren.

18 Getailtes Laid Verschiedene Quellen und Plousibili- Der Reiz des Splelens
Bindre Suche in sortierten Daten totsprifung. Gefahren des G fleiti
als Alternative zur einfachen Suche 20 Wios Bilder beweisen (Spieisucht, Schuldenfalle); Ch
_kannenlernan und anwenden. Einsatz von Bildern for Desinformotion von Games (Gamification, Serious

L] Zahlen raten 2H Die Echtheit von Bildern ubevpr\den Gomes)

Spielensche Vertiefung der binoren Moglichl {Nochrichten-)
Suche. Bilder/Videos zu verifizieren.

u Was der Alqanthms nu:ht wess
Beldnndn Alwi!hmhmung Fwnndige und Prod ftroge werden me Vorted im fiohmen

winwed Unterrichisgeojekts in winem andecun Foch umgesstst Dos Thesma kann jewsils
vonAlnomMnnﬂlrdbSuehowoh wntsprachend gawshl oder ergeposat medun

y

Fribjaresterion

Datenspuren
Zeitbedoe! wtwo 8 Lektionen

Uetnckopitel und Themo
Dio Schule der Zukunft
Chancen und Risiken des glésermen
Schulers onhond von Zukunfts-
hen und disk

Einfoche Daten, grosse
Aussogekroft

Wiie aus personenbezogenen Daten
User-Profile werden.

M),lm_,

Arbeiten in der digitalen
Geselischoft
Zeittwdar! stwe B Luktionen

Untwrkopitsl und Thema

Zusammen sind wir stork

Woﬁ'mdmhmmhtn

L
beit? S P

der digitaten Kollab
Ummmglln M.bornchh
Quellenongoben.

Daten sommein

Vio und wie werden Nutzungsdaten
von ung gesammelt (Cockies, Device
Fingerprinting, Geolokclisierung,
Trocking usw.

Jeder hat seine Rolle

Arb lung in Teoms, digital
Roprﬁscntnuon in Form vun Nutzer-/
Administrator-Rollen und dem
Manogement von Zugriffsrechten.

Der Wert der Daten
Pouondluono Wo'bunn qul~

sierte E P!

Dotenhondel.

Das ist privot

Grinde und Moglichkeiten,

die Privotsphare im digitalen Roum
zu schiitzen

Dos Ist gehaim
Verschlisselung und Dotenkl

Du bestimmst
AGB lesen, Opt-Out-Moglichkeiten
nutzen.

Qualitat ist kein Zufol
Quolititseicherung, Kontrollen ein-
bauen, Uberarbeitungsschritte
einplonen, Vier-Augen-Prinzip und
der Blick von gussen.

So vieie Plottformen

Die richtige Plottform und die
richtigen Tools ouswahlan,

Wo wohnen die Doten?
Speicherorte (lokol, Schul-/Firmen-
server. Cloud), Vorteile/Nochteile und
Risiken. Synchronisierung.

Oamit nichts verschwindet
Bock-up, Versionierung.

Dos gemeinsame Medienprodukt*
2 bait planen und gf
som ein Medienpredukt erstellen.
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Anhang d: Auswertung Sounding

Im Januar 2021 wurden der BALK (Vertretung Lehrpersonen KSAB) und die
Schulhausleitungen der KSAB eingeladen an einem Sounding zum vorliegenden
Padagogischen ICT-Konzept teilzunehmen. Die Rickmeldung des BALK sowie neun
Riickmeldungen der Schulhausleitungen gingen fristgerecht ein und wurden in die
Auswertung einbezogen.

Frage 1: (SL)

Bist du damit einverstanden, dass die erarbeiteten Elemente im Bereich Medien und
Informatik am Ende des Schuljahres separat ausgewiesen werden sollen? (Konzept: Punkt 7)
Vollig einverstanden: 1

Eher einverstanden: 4

Eher dagegen: 3

Vollig dagegen: 1

Keine Angaben: 0

Bemerkungen:

Die Kompetenzen in diesem Bereich spiegeln sich in vielen anderen Fachern wieder. Diese
sollen nicht wichtiger gemacht werden, als sie sind.

Ich verstehe das analog einer Stoffabsprache unter LPs in anderen Fachern.

1. Man misste unterscheiden zwischen den Kompetenzen Medien und Informatik tiber alle
Zyklen hinweg und dem expliziten Fach in der 5. und 6. Klasse und der OS.

2. Falls bearbeitete Themen und Kompetenzen auf irgendeine Art ausgewiesen werden
sollten, dann wohl am ehesten in den Fachern.

3. Ein Controlling bereits nach einem ersten Jahr der Einfilhrung schreckt die Lp ab, sie
sollen sich erst mit dem neuen Konzept vertraut machen und Zeit bekommen.

Zuerst sollen die Lp Erfahrungen sammeln kénnen. Wenn eine Ausweisung dann auf eine
einfache Art.

Das Ausweisen miissen kann vor allem in den Anfangen eine gewisse Erleichterung sein, um
sich in das neue Modul/Fach reinzuknien (Verbindlichkeit). Der "Ausweis" sollte moglichst
einfach gehalten werden. Die Vorlage soll bitte von der Leitung ICT kommen und fir alle
gleich aussehen.

Der Aufwand muss mdglichst gering gehalten werden und darf nicht alleine an den KLP han-
gen bleiben. Zudem wadre es sinnvoll, Form und Ausgestaltung KSAB-einheitlich zu regeln.

Das Ausweisen der vom BKS geforderten Kompetenzen, sprich Beurteilungen Im Zwischen-
zeugnis und im Jahreszeugnis muss ausreichen, ein Schulkind umfassend zu beurteilen.
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Wenn wir in KSAB spezifischen Bereich beginnen, zusatzliche Fahigkeiten auszuweisen
entsteht ein unnoétiger Arbeitsaufwand, der von den LP bestimmt nicht unterstitzt wird.

Das Fach Medien und Informatik wird bereits benotet.

Separat ausweisen bezieht sich auf die Anwendungskompetenzen, welche gemass LP21
tiberfachlich erworben, aber nicht benotet oder ausgewiesen werden miissen.

Kompetenzen in diesem Bereich fliessen bereits oft in den Bewertungen der Fachnoten ein,
bspw. wird eine PPP als Teil eines Vortrages mitbetrachtet und fliesst in die summative Beur-
teilung ein (entweder implizit als Teil der Darstellung/Vermittlung oder explizit als PPP-
Kategorie). Die Kompetenzen dafiir werden bei uns einerseits durch die neuen Module
(Word, Excel, PP, Teams in der 1. Bez) und andererseits in den Fachern vermittelt, in denen
die Apps genutzt werden, dort erfolgen auch die formativen Riickmeldungen.

Die Kompetenzen separat auszuweisen ware einerseits eine doppelte Gewichtung durch ihre
Integration in den Fachern, andererseits ein padagogischer Mehraufwand. Bei einer
Ausweisung missten gezielt Lernkontrollen dafiir durchgefiihrt werden (als Dokumentation
der Einschdtzung), was geschultes Personal voraussetzt sowie zusdtzliche Zeit im Unterricht,
die man z.B. in MIA eben nicht hat, weshalb die Anwendungskompetenzen ja liberhaupt erst
ausgelagert wurden.

Fazit: Ablehnende und zustimmende Meinungen halten sich in etwa die Waage. Der Punkt
wird in einer Schulleitungssitzung noch einmal gemeinsam aufgegriffen. Die genaue
Ausgestaltung wird bis zur Einfilhrung des Konzeptes noch bearbeitet.
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Frage 2: (SL)

Bist du damit einverstanden, dass das Modul Medien und Informatik in den UTs einen
grosseren Stellenwert erhalten soll? (Konzept: Punkt 7)

Vollig einverstanden: 3

Eher einverstanden: 4

Eher dagegen: 3

Vollig dagegen: 0

Keine Angaben: 0

Bemerkungen:

Zu Beginn muss sich das Thema entwickeln und ein Austausch ist wichtig und nétig. Es gibt
aber auch viele andere Bereiche, in denen eine Entwicklung nétig ist. Die Gewichtung, so
finde ich, sollte von der Schulleitung festgelegt werden kénnen.

Ich frage mich, ob UTs das richtige Gefdss dafir sind.

Die Zusammenarbeit in den UT zu Medien und Informatik muss sich entwickeln (anfanglich
also eher dagegen, mit der Zeit eher dafiir). Bearbeitete Themen, Ideen, Kompetenzen zu
Medien und Informatik konnen auch anldsslich einer padagogischen Sitzung oder in anderen
Gefdssen thematisiert werden.

Vor allem fiir die Unterstiitzung beim Hineinwachsen, Ideenaustausch, Handhabung,
Gemeinsamkeiten

Absprachen finde ich sehr wichtig, damit keine Doppelspurigkeiten und mehr
Verbindlichkeiten entstehen.

Ml ist bei uns ein Schulfach.

Die Anwendung soll einen héheren Stellenwert erhalten und in die FT einfliessen. Wiederum
sind wohl Anwendungskompetenzen gemeint.

Ja diese sollten in den Fachern verstarkt vermittelt werden. Dazu bedarf es aber der
technischen Ausriistung in den Schulen (genug Laptops oder Tablets / WLAN / usw.), denn
Anwendungen kénnen nur gelibt werden, wenn Gerate dafiir vorhanden sind.

Ist dies der Fall, kann man in den Fachteams gezielt kleinere interne WTB durchfiihren, um
auch das Kollegium auf denselben Stand zu bringen und Unterrichtseinheiten entwickeln, in
denen fachliche Lernziele und Anwendungskompetenzen korrelieren.

Fazit: Eine interne Absprache wird mehrheitlich beflirwortet. Daher wird der Wunsch nach
gemeinsamen Absprachen im Konzept belassen. Der Punkt wird in einer
Schulleitungssitzung noch einmal gemeinsam aufgegriffen. Die Formulierung wird anhand
der Resultate der Diskussion angepasst werden.
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Frage 3: (SL)

Bist du mit den angestrebten Ausbildungsstandards einverstanden? (Konzept: Punkt 8.1)
Vollig einverstanden: 8

Eher einverstanden: 2

Eher dagegen: 0

Vollig dagegen: 0

Keine Angaben: 0

Bemerkungen:

Finde ich super! Das wird ein langer aber lohnender Weg sein.

Ausbildung ist nicht dasselbe wie Weiterbildung: Fiir die Leitung ICT sowie die PICTS braucht
es einen CAS (Leitung/Koordination), fiir den Unterricht in den Fachern oder
facheriibergreifend braucht es Weiterbildungen auf "niederschwelliger" Stufe
(Umsetzung/Praxis).

Weiterbildung fiir Lehrpersonen von Unterricht an 5./6. Klasse/OS und von ICT im
Fachunterricht allenfalls von der KSAB anbieten/zur Verfiigung stellen (--> Initiantin ist die
KSAB analog anderen WB zum Lehrplan), zusatzlich zu eigenverantwortlichen WB

ICT im Fachunterricht: 4) Jede Lp hat bis 2024 2026 ein individuell angepasstes
Zusatzmodul besucht (Basis: Selbstevaluation))

sehr viele Varianten moglich, auch solche ohne FH-Kurse. Das sind auf unserer Stufe sehr
minimale Standards. Ob die LUPE-Module wirklich als Lehrbefdhigung ausreichen, wenn sie
z.B. von jemandem besucht werden, der nicht schon ein fundiertes IT-Wissen besitzt, ist
fraglich. Zumindest der PICTS des Schulhauses sollte eine héhere Ausbildung aufweisen als
nur der Besuch der LUPE-Module oder M/l Kompetenzen aus der PH. Daflr vielleicht explizit
reinnehmen, dass Quereinsteiger aus der Informatik oder Absolventen eines
Informatiklehrgangs einer Universitat, etc. nicht noch extra ein CAS der PH brauchen.

Fazit: Die angestrebten Ausbildungsstandards werden mehrheitlich befiirwortet. Daher wird
der Punkt im Konzept so belassen.
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Frage 4: (SL & BALK)

Bist du damit einverstanden, dass fiir das Fach Medien und Informatik (5./6./7.6.9.Klasse)
an der KSAB aus der Auswahl des DBKS das Lehrmittel "connected" aus dem Ziircher
Lehrmittelverlag fiir verbindlich erkldrt wird.

Vollig einverstanden: 7

Eher einverstanden: 3

Eher dagegen: 0

Vollig dagegen: 0

Keine Angaben: 0

Bemerkungen:

diese Lehrmittelempfehlung sollte so zu handhaben sein, wie andere: der Lehrer orientiert
sich am Lehrmittel, kann aber Themen mit eigenen Materialien und anderen Lehrmitteln (zu
diesen Themen) unterrichten

An den Primarschulen wird bereits flichendeckend dieses Lehrmittel verwendet. Wichtig ist
einfach, dass mit dem Lehrmittel die Binnendifferenzierung eingehalten werden kann.

Macht einen guten Eindruck, kenne mich aber nicht aus.

Wir sollten die LP zuerst gute Erfahrungen mit "connected" machen, bevor wir das Lehrmittel
als verbindlich erklaren.

Gute Erfahrungen mit dem Lehrmittel. Da an der Bez verschiedene Gemeinden ausserhalb
der KSAB vertreten sind, miissten auch die Primar Erlinsbach, Rombach/Kiittigen und
Biberstein informiert sein und sich anschliessen (Gleichberechtigung Lernvoraussetzungen
fiir die Schiiler*innen), damit geklart ist, auf welchen Voraussetzungen man aufbauen kann.

Fazit: Das Lehrmittel "connected" als verbindliches Lehrmittel fiir die KSAB zu nutzen wird
mehrheitlich befiirwortet. Daher wird der Punkt im Konzept so belassen.
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Frage 5 (SL & BALK)

Im vorliegenden Konzept werden im Kapitel 4.5.1 Plattformen angegeben, auf welchen die
Lehrperson selber nach passenden Unterrichtsideen suchen kann. Alternativ dazu kbnnten
auch durch die Gruppe der pddagogischen ICT-Supporter der KSAB eine Vorauswahl von drei
Unterrichtseinheiten pro Schuljahr getroffen werden. Davon miissten dann die Lehrperson
verbindlich zwei auswdhlen und im betreffenden Schuljahr durchfiihren. Ist der BALK / SL
einverstanden, dass diese Formulierung im Konzept anstelle der bestehenden Formulierung
im Punkt 4.5.1 aufgenommen wird?

Voéllig einverstanden: 1

Eher einverstanden: 0

Eher dagegen: 3

Vollig dagegen: 0

Keine Angaben: 3

Bemerkungen:

- das kann im Zyklus 1 Sinn machen, solange noch kein offizielles Lehrmittel vorhanden ist
(es gibt schon Lehrmittel, ob ,connected’ das spater auch noch anbietet, entzieht sich
unserer Recherche, vielleicht miisste eines vorgeschlagen werden?)

- in Zyklus 2 und 3 sollten die Lehrkrafte frei sein, sie haben ja die Lehrmittel, die den
Rahmen bestimmen sowie die Lehrplanvorgaben

- natdrlich sind Tipps und Anregungen (ohne Verpflichtung) willkommen!

Ich finde es gut, wenn die Gruppe der pad. ICT- Supporter eine Vorauswahl treffen und fiir
obligatorisch erkldren wiirden.

Ml-affine LP wollen lieber selber auswahlen, weniger sachkundige LP waren wohl dankbar fiir
eine Vorauswahl. Losung: Vorschldge ja, aber es darf auch eine eigene Unterrichtseinheit
geplant werden.

Organisationsaufwand, Gleichberechtigung? Machbarkeit? BALK?

Keine Verbindlichkeiten, freie Wahl seitens der Lehrpersonen. Es macht sicher Sinn, dass an
allen Primarstufen die Anwendungskompetenzen dhnlich oder gleich vermittelt werden. So
kann Seiten Oberstufe von etwa demselben Lernstand ausgegangen werden. Dann sollten
diese aber eindeutig verbindlich sein und nicht «2 von 3» auswahlen.

Fazit: Die alternative Ausformulierung findet keine Mehrheit und wird daher nicht in das
Konzept aufgenommen.
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Frage 6: (SL & BALK)

Im Punkt 2.1 wurde der Text aus dem LP21 durch die Arbeitsgruppe fiir die KSAB angepasst.

Bist du mit der entstandenen Formulierung einverstanden?

Vollig einverstanden: 8

Eher einverstanden: 2

Eher dagegen: 0

Vollig dagegen: 0

Keine Angaben: 0

Bemerkungen:

Man konnte den Text m.E. noch viel pragnanter und adressatengerechter abfassen

Fazit: Der Formulierung wird mehrheitlich zugestimmt und wird daher so im Konzept
belassen.
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Weitere Bemerkungen BALK:

-S. 11 4.5.1 Klett, einfach-informatik 7-9 finden wir fiir Sekundar- und Realschule
untauglich (womoglich fiir Bez und/oder Begabtenkurse), Zyklus 1 okay, Zyklus 2 haben wir
die Lehrmittel nicht angeschaut...

-S. 12 6.1 Wird die Picts-Ausbildung CAS vollumfanglich bezahlt?
Wie wird das Pict-Amt entschddigt? Bezahltes Amt oder Stundenentlastung?

-S$.13 6.2.1 wir wiirden den ersten Satz wegen der Verstdandlichkeit ersetzen durch: PICTS-
Supporter sind die Vermittler zwischen Pddagogischem Support und Lehrpersonen. Dies soll
ein niederschwelliges Angebot sein. (heisst das Gleiche, denken wir, ist aber flir uns
verstandlicher)

-S. 14 7. Form und Ausgestaltung der Riuckmeldung sollten nicht durch die Schulleitung vor

Ort geschehen (oder sollte dort GSL oder Leitung ICT stehen). Auf jeden Fall sollte dieser
Entscheid fiir alle Schulhduser gleich lauten

Seite 21



Padagogisches ICT-Konzept 2020+

Anhang e: Auswirkungen auf Technisches ICT-Konzept 2020+

Es hat sich gezeigt, dass sich die Aufteilung der Gerateausstattung in der Praxis nicht
bewdhren wird, da die Klassenlehrperson jeweils nach zwei Schuljahren wechseln wird und
so ein Systemwechsel (Tablet zu Convertible) sinnvollerweise nach der zweiten und nicht
nach der dritten Klasse erfolgen muss.

Aktuell: Tabelle 2 Stufe und Gerdteausstattung

Stufe

Gerate fix in der Klasse

Pool, fiir das ganze Schulhaus

Kindergarten

2 Tablets

1. bis 3. Klasse

Pro 3 SuS ein Tablet (3:1)

4. bis 6. Klasse

Pro 2 SuS ein Convertible (2:1)

25 Convertible

Sekundarstufe 1

1:1 Convertible

Neu: Tabelle 2 Stufe und Gerdteausstattung (Februar 2021)

Stufe

Gerate fix in der Klasse

Pool, fiir das ganze Schulhaus

Kindergarten

2 Tablets

1. & 2. Klasse

Pro 3 SuS ein Tablet (3:1)

3. bis 6. Klasse

Pro 2 SuS ein Convertible (2:1)

25 Convertible

Sekundarstufe 1

1:1 Convertible
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Dies bedeutet fiir die Anzahl der Gerate:

Aktuell: Berechnung Anzahl Gerdte SuS

Kindergarten Abteilungen Ausstattung Pool Total Gerdte
30 2 0 60
Primarschule Anzahl SuS Faktor Pool Total
1. - 3. Klasse 840 0.333 0 279.72
Primarschule Anzahl SuS Faktor Pool Total
4. - 6. Klasse 760 0.5 117 497
Oberstufe Anzahl SuS Faktor Total
1120 1 20 1140

Neu: Berechnung Anzahl Gerdte SuS (angepasste SuS-Zahlen Februar 2021)

Kindergarten Abteilungen Ausstattung Pool Total Gerdte
30 2 0 60
Primarschule Anzahl SuS Faktor Pool Total
1. & 2. Klasse 561 0.333 0 186.813
Primarschule Anzahl SuS Faktor Pool Total
3. - 6. Klasse 1075 0.5 117 654.5
Oberstufe Anzahl SuS Faktor Total
1160 1 20 1160

(Anzahl der Gerdte im Pool bleibt gleich)
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